
bereit zum Weiterspielen 

Rangliste 

Simmy - Zustandsdiagramm 

Stufenwahl 

Spiel läuft 

[punkte>0] 

[Kollision] 

[Ausgang 
 erreicht] 

[Anzahl Leben > 0] 

[kein Leben mehr] 

[Birne 
 fressen] 

[Zeitlimite 
 erreicht] 


